
OPERAZIONE ABISSI – IL GIOCO

Premessa

Il Team “Blue Star” sta cercando nuovi partecipanti per la sua missione  
Operazione  Abissi.  Solo  i  ragazzi  più  determinati  e  desiderosi  di  
contribuire alla tutela degli oceani potranno essere arruolati. Credi di  
avere le giuste caratteristiche? Non ti resta che partecipare al gioco e  
scoprirlo!
Scopo del gioco:  ottenere più punti per essere ammessi nel team di 

“Operazione  Abissi”,  il  gruppo  virtuale  di  giovani  esploratori  amici  del  mare 
impegnati a diffondere le buone pratiche sulla conservazione degli oceani
Materiale del  gioco:  TABELLONE SEGNAPUNTI (DA FARE),  22 CARTE PUNTI,  40 
CARTE QUIZ, 5 CARTE SFIDA, 5 CARTE TRADUCI IL MESSAGGIO, 8 CARTE PERICOLO, 
10 CARTE MINACCIA, 1 DADO GIGANTE (3 FACCE: SEI SALVO, + 1, + 2; E 3 FACCE -1 
PUNT0, -2 PUNTI. -3 PUNTI). 

     

Come si gioca: si dividono i ragazzi di 2-4 squadre e ad ogni componente viene data 
1 CARTE PUNTI (in n. pari a squadra) che non vanno mostrate alle squadre 
avversarie. Ad ogni turno, un rappresentante della squadra gira una carta dal 
mazzo delle CARTE GIOCO.

 Se pesca una CARTA QUIZ la squadra deve rispondere alla domanda e se 
indovina avanza di 5 punti. 

 Se pesca una CARTA PERICOLO o una CARTA MINACCIA deve tirare il DADO 
corrispettivo per scoprire la sua sorte (si può costruire con la carta)

 Se pesca una CARTA SFIDA sceglie un componente di una squadra avversaria 
e lo sfida con una carta scelta (senza guardare) tra le carte punti della sua 
squadra. L’avversario gira a sua volta una carta punti (senza guardarla) e 
vince chi ha la carta con il punteggio più alto che corrisponderà anche ai 
punti assegnati alla squadra.

 Se pesca la CARTA TRADUCI IL MESSAGGIO ogni squadra riceve un 
messaggio in codice Morse che dovrà tradurre con l’aiuto della tabella 
apposita. Viene avviato il timer e la prima squadra che finisce riceve 5 punti.



I punti vengono segnati di volta in volta sul tabellone segnapunti di “Missione 
Abissi”

Fine del gioco: Il gioco finisce quando finiscono le carte o se termina il tempo a 
disposizione deciso preventivamente.

Vincitore: La squadra vincitrice riceve l’attestato di “Esploratore amico del mare” 
con il vademecum dei consigli per diffondere la voce degli oceani e impegnarsi 
attivamente nella tutela dell’ambiente marino.


























































































































































































































































